Мастер класс «Проектная деятельность»

Цель:  показать возможные пути использования метода проектов на учебном занятии. 

Оборудование: мультимедийное оборудование


                                                    Ход мастер-класса

     1.Вступление: 
Добрый день, уважаемые коллеги.  Я рада вас приветствовать на нашем мастер – классе, который посвящен проектной деятельности.  Всем вам, конечно же, известно, что такое проект, какие они бывают, кто-то из вас имеет довольно богатый опыт работы над проектами и активно использует их в своей педагогической деятельности.  Поэтому сегодня мне бы очень хотелось осветить самые важные моменты, касающиеся данной технологии, а затем мы попробуем использовать ее на практике. Надеюсь, что предложенная мною информация поможет вам при выполнении задания, которое будет чуть позже.
     2.Обозначение проблемной ситуации:

Проектная технология является одним из приоритетных направлений в современном образовании. Но при ее применении учителя сталкиваются с рядом проблем. Я хочу рассказать, как можно преодолеть некоторые из этих проблем.

3.Отработка этапов проектной деятельности на учебном занятии:

Первая трудность, с которой сталкивается педагог - это выбор темы.  Например, если взять изучение нового материала, то может получиться так, что учащиеся будут разбираться только в той области, которую они исследовали. Поэтому лучше выбирать темы, которые относятся либо к обобщающим, либо темы на которых возможна интеграция с другими областями.      

Несомненно, любая из таких тем может быть представлена в виде проекта. Например, проект  «Симметрия»  (математика + информатика) проект «Применение спиртов и их физиологическое действие» затрагивает межпредмет с биологией, «Защита окружающей среды» (экология + биология), и т.д.
Вторая трудность: как сделать так, чтобы учащиеся захотели работать над проектом. Понятно, что необходим какой-то яркий момент. Это может быть видеоролик или презентация. 

Следующая трудность возникает при распределении учащихся на группы. Вы можете создать группы по интересам, по личному желанию учащихся.
Одна из важных задач учителя это качественная организация работы в группе. Я предлагаю использовать листы планирования работы в группе. Они заполняются в 2 экземплярах: 1 остается у учителя, второй у координатора в группе.

При работе над проектом нужно придерживаться алгоритма. Существуют разные алгоритмы, но мы остановимся на следующем:
1. Тема  (может быть от учителя)
2. Постановка проблемы (могут быть 4 «проблемных» вопроса)
3. Гипотеза в проекте 
4. Цель проекта
5. Задачи проекта
6. Планирование (может быть «Модель трех вопросов»)
7. Поиск или сбор информации 

8. Продукт проектной деятельности

9. Презентация

Постановка проблемы:  можно с помощью 4-х «проблемных вопросов» выйти на  подтемы для каждой группы учащихся: 

1.«Можно ли ……..?», 

2.«После чего  можно ……?»,

3.«Что нужно чтобы \ чтобы не ……….»

4.«Дает ли ………?»

Как вы видите, эти 4 группы «проблемных» вопросов помогают решить главную проблему.

Гипотеза в проекте – предположение о возможных результатах исследовательской работы. Гипотеза может подтвердиться или не подтвердиться в ходе работы над проектом. 
Цель проекта – модель желаемого конечного результата. 
Цель проекта может быть определена с помощью глаголов: доказать, записать, измерить, изобрести, изучить, иллюстрировать, исследовать, классифицировать, наблюдать, нарисовать, обнаружить, объяснить, определить, описать, организовать, оценить, подготовить, проверить, продемонстрировать, проследить, разработать, рассчитать, собрать, создать, сравнить, установить и т.д.
Задачи проекта – это выбор путей и средств для достижения цели. Постановка задач основывается на дроблении цели на подцели.
Следующий этап работы над проектом – это планирование (проектирование), процесс разработки проекта. Когда имеется план работы, в наличии ресурсы (материалы, рабочие руки, время) и понятна цель, можно приступать непосредственно к работе.
Затем, этап работы – поиск или сбор информации:  обращение к уже имеющимся знаниям и жизненному опыту, работа с источниками информации: 
-Поиск информации в Интернете;
-Справочная, учебная литература, документальные источники;
-Вопросы коллегам (преподавателю), специалистам;
-Интервью с участниками событий, анкетирование и т.д.
Можно использовать такой прием, как «Модель трех вопросов». Суть этой модели заключается в том, что учитель задает детям три вопроса: 

• Что мы знаем? • Что мы хотим узнать? • Как узнаем об этом? 

Учитель инициирует общее обсуждение, чтобы дети выяснили, что они уже знают об определенном предмете или явлении. По мере того как дети отвечают на вопрос, учитель записывает их ответы на большом листе бумаги, чтобы группа могла их видеть. Затем учитель задает вопрос: «Что мы хотим узнать о? » Ответы детей определяют задачи и направления познавательной деятельности. Когда все дети выскажутся, учитель спрашивает: «Как нам найти ответы на наши вопросы? »

Например, что мы знаем о ягодах?
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Что мы можем запланировать, исходя из полученных ответов: 

• пригласить бабушку, чтобы она рассказала, как варить варенье. 

• можно сделать мини-книгу «Рецепты варенья от бабушек»;

• провести для девочек показ мод «Одежда с ягодками» под песни про ягоды;

• сделать коллаж «Черные и красные ягоды»;

• придумать (нарисовать, построить) приспособление для сборки ягод;

• организовать сюжетно-ролевую игру «В лес по ягоды»;

• провести фотовыставку «Дачные ягодки».


Результат работы над проектом или конечный результат разрешения поставленной проблемы, т.е. Продукт проектной деятельности – это следующий этап работы. 
Продукты могут быть представлены в виде Web-сайта, видеофильма, выставки, газеты, игры, костюма, макета, модели, мультимедийной презентации, праздника, серии иллюстраций, справочника, словаря, статьи, сценария, учебного пособия, дидактического материала, экскурсии и т.д.
Обычно после выполнения проекта организуется какое-либо яркое событие или общее дело, которое предоставляет возможность продемонстрировать полученные в ходе проекта знания и умения, а также то, что цель проекта достигнута и проблема решена в настоящий момент – т.е. Следующий этап - презентация. 
     Существуют различные виды проектов: 
Классификация проектов по доминирующей деятельности учащихся:

· Практико-ориентированный проект 

· Исследовательский проект 

· Информационный проект

· Творческий проект

· Ролевой проект 
Классификация проектов по продолжительности:

· Мини-проекты 

· Краткосрочные проекты 

· Недельные проекты 

· Годичные проекты 
Классификация проектов по предметно- содержательной области: 

· Монопроекты

· Межпредметные проекты 
Как показывает практика, наши учащиеся не умеют строить работу в группе и координировать свои действие им  помогает распределение ролей.

В группе может быть: координатор, поисковик, аналитик, клипмейкер, спикер.
Ну а сейчас, я предлагаю вам поработать в группах. Ваша задача - представить от группы вариант возможного проекта в рамках выбранной вами темы.  Вы можете использовать предложенный мною  алгоритм и полученную на семинаре  информацию. Определите, какой вид проекта у вас будет.  Какие вопросы Вам помогут выявить проблематику проекта? Какая цель будет у вашего проекта и какие способы решения вы предложите? На это задание вам дается 20 минут.
3.Рефлексия

Мы с вами в рамках мастер-класса проработали основные этапы реализации проектов на учебном занятии. Если у вас есть вопросы, я постараюсь на них ответить. А сейчас я попрошу оценить значимость этого мастер-класса непосредственно для вас. Заполните листы с рефлексией.





















